Acik Kaynak Yazilim ve Tarihgesi

Aclk kaynak yazilim demek kaynak kodlari agik olan ve isteyen herkesin kodlara erigebildigi,
okuyabildigi, gerektiginde degistirebildigi yazilim demektir.

Acik Kaynak yazilimi, ilk bilgisayar yaratildigindan beri var olan bilgi paylasimi olgusuna
dayanmaktadir. Acik kaynak kodlu yazilimlar bilginin paylasilarak evrilmesini ve gesitli
geligtiricilerin ayni konu Uzerinde is birligi yapmasini saglamistir.

Acik kaynak kodlu yazilim temelde 6zgur yazihm fikrine dayanmaktadir. Ancak asla ayni anlama
gelmemektedir.

Ozgir yazihm fikrini ortaya atan kisi ise Richard Stallman’dir. Richard Stallman tartismasiz 6zgir
yazihm hareketini baglatan ve buglnlere gelmesini saglayan kigidir.

1980’lerin basinda, MIT Al Lab kapandiktan sonra, ¢esitli yazilimlar icin gizlilik anlasmalari (NDA)
yapllmasi artmisti. Bu cercevede, is birlikleri azaldi ve laboratuvarlar yetenekli yazilim
geligtiricilerini 6zel yazihmlar kullanan 6zel sirketlere kaptirmaya basladilar. 80’lerin basinda
ureticiler teknolojileri Gzerinde daha fazla telif haklarina sahip oldular, kaynak kodlarini sakladilar
ve yazilimlarinin lisansh kullanimini istediler. Tescilli yazilim teknoloji dinyasinda pazar payini
devraldi.

Richard Stallman bundan memnun degildi ve 6zgur yazilimin fiyat degil, 6zgUrlik meselesi
olduguna inaniyordu.

Daha sonra Stallman, 1984’te GNU projesine basladi. GNU projesi serbest bir isletim sistemi
yaratacaktl. Stallman, bunun 6zgir bir yazilim toplulugu olusturmak igin kilit basamak olduguna
inandi. Yazihm fiyat agisindan degil, erisilebilirlik agisindan “6zgir” olmaliydi.

GNU projesi 1990’li yillarin baginda Linux ile birlesti. Neredeyse on yil 6nce 6ngérilen Ucretsiz
igletim sistemini Stallman, nihayet iki proje birlesiminden yaratti. GNU/Linux ginimuzde tum
genel amagli isletim sistemlerinin altyapisini olusturmaktadir.

Yil 1997’yi gosterdiginde bagka bir 6zglr yazihm savunucusu olan Eric Raymond, GNU Projesi
ve Linux Projesi’nin gelistirme stillerini birlestirmeden o6nce karsilastirarak, The Cathedral and
The Bazaar isimli makaleyi yayimladi. Bu iki modeli kisaca 6zetlemek gerekirse;

The Cathedral (GNU Emacs) : Klguk bir gelistirici grubu tarafindan gelistiriimis ve kaynak kodu
her yazilim surimunde serbestce dagitiimaktadir.

The Bazaar (Linux kernel): Kaynak kodu internet Gzerinden genel olarak gelistirilir.

Raymond'in bu makalede tarif ettigi prensiplerin cogu daha sonra gevik yazilm ve DevOps
hareketinin merkezi olacaktir.

1998 yilinda Netscape web tarayicisi Mozilla'nin kaynak kodunun yayinlanmasinda "The

Cathedral ve The Bazaar" kilit bir belge olarak kabul edildi. Bu, yaygin olarak kullanilan bir
masausti yazilimi pargasinin serbest yani agik yazilim olarak ilk buyuk surimuydu.



Netscape’in deneyinin basarisi ile Eric Raymond, agik kaynak toplulugunu biyatmek icin Acik
Kaynak Girigimi'ni (OSI) kurdu.

Artik acik kaynak yazilimlar yiikselise gecmeye baslamisti. Ozellikle, 1999’ da VA Linux ve Red
Hat'in halka arzlarinin gergeklesmesi, her iki sirketin de halka acgik sirketler olarak acilis
glUnlerinde hisse fiyatlarinda buyik kazanimlar elde etmesi, agik kaynagin ticari ve ana akim
olacagini kanitladi.

Ayrica 1999'da IBM, geligtiriimesine 1 milyar dolar yatinm yaparak Linux’'u desteklediklerini
aclkladi, bu da kullanimini geleneksel kullanicilar igin daha az riskli bir duruma getirdi. Ertesi yil
Sun Microsystems, ofis paketi StarOffice'in kaynak kodunu yayinladi ve OpenOffice.org projesini
yaratti.

Acik kaynakh projelerinin blyuk Silikon Vadisi fonlari ile bir araya getirilmis etkisi, Wall Street'in
aclk kaynakh yazilim etrafinda insa edilen geng sirketler icin dikkatleri ¢ekti. IBM ve Sun
Microsystems gibi teknoloji devlerinin getirdigi pazar guvenilirligi, acik kaynagin buyuk olcude
benimsenmesini sagladi. A¢gik kaynak modelinin benimsenmesi bugin teknoloji endustrisinde
Linux'un ve agik kaynaklarin hakimiyetine yol acti.

Yillar boyunca, acik kaynak ve kapall kaynak geligtirme yaklasiminin artilari ve eksileri Gzerine
bircok tartisma yapildi. Acgik kaynakli yazilimlar icin maliyetler cok daha dusuk olsa da hizl servis
garanti edilmezdi. Bu tartismalar gegmisten ginimuze kadar halen devam etmektedir.

Acik kaynak ve kapali yazilimlarin nerede ve hangi kosullarda kullanildiklarina bagh olarak
kendilerine 6zgl glgli yanlari ve zorluklari vardir. Ve birbirlerini digslayan modeller degildirler.
Tam tersine gunimuzde birgok kurum her iki yaklagimi birlikte kullanarak énemli avantajlar elde
etmektedir. Apple Mac OSX 6rnegindeki gibi igletim sisteminin alt katmanlarinda acgik kaynak
tercih edilirken kullanici deneyimine yakin 6n yiz katmaninda kapali yazilimlari tercih etmiglerdir.
Bu yaklagimlar tabi ki kurumun stratejik avantaj sagladigi yerlere gore degisebilir. Bununla birlikte
IBM ve Microsoft gibi kurumlar ticari olarak gelistirdikleri kapali kodlari agik kaynak yazilimlara
donlstirmekte, kodlari cesitli topluluklara agarak c¢dzimlerini ¢ok daha genis bir pazarda
aramaktadirlar.

GUnumuzde agik kaynak yazilim ve ticari yazilimlar birbirlerinin alternatifi olmanin aksine
yenilikgilik ve gozumlere dayali glclu sistemlerin olusmasinda birbirlerine destek olmaktadirlar.

Son vyillarda, buUylk veri, yapay zeka ve nesnelerin interneti gibi teknolojiler uygulama
mimarilerine buyuk degisikliklere neden oldular. Baslangigta dusik maliyet kurumlar icin 6nemli
olsa da bugln ulasilan seviyenin temel sebebi blylk veri ve yapay zekada oldugu gibi énemli
yeniliklerin neredeyse tamaminin agik yazilim gevresinde gelismis olmasidir. Bagka bir dnemli
veriye gore yeni baslayan projeler de katilimcilarin %66 si acik kaynag ticari ¢gdzumlere tercih
etmektedir. Bu tercihte ki en 6nemli etki; kalitesi ylksek, glvenli, kolay erigilebilir acik
teknolojilerin karmasik ve uzun ticari satin alma slreclerine gére her zaman tercih ediliyor
olmasidir.



Acik Kaynak Lisanslama Tiirleri

Bugln, Stallman'in énculigind yapti§i GPL lisansi uglnct versiyonu (GNU GPLv3), birkag
dizine acgik kaynakli lisans turinden sadece biridir. A¢ik kaynakli yazilimi tanitmak ve terimin
kullanimini normallestirmek amaciyla 1998 yilinda kurulan Agik Kaynak Girisimi Kurumu, 80'den
fazla acik kaynak lisansi onaylamistir. Bu 80 lisans genellikle iki kategoriden birine girer: izin
verilen lisanslar ve copyleft lisanslari.

izin verilen lisans basittir ve en temel acik kaynakl lisans tiridir: Bildirim gereksinimlerine
uydugunuz slrece yazilimla istediginiz her seyi yapmaniza olanak tanir. izin verilen lisanslar,
yazilimi oldugu gibi ve sonucunda hi¢bir garanti vermeden saglar. Dolayisiyla izin verilen
lisanslar asagidaki gibi 6zetlenebilir:

» Kod ile ne istersen yap
» Kullanim kendi sorumlulugunuzdadir
* Yazar / Katkida bulunan kisiyi onaylayin

Copyleft lisanslari, izin verilen lisansa ek gereksinimler
ekler;

* Binary dosyalar dagitirsaniz, bu binary dosyalar i¢in kaynak kodunu hazirlamaniz
gerekir.

» Kaynak kod, kodu aldiginiz ayni copyleft kogullari altinda mevcut
olmalidir.

* Lisans sahibinin lisans kullanimina ek kisitlamalar
getiremezsiniz.

Asagidaki tabloda, izin verilen ve copyleft cergeveleri altinda populer agik kaynak lisanslari
siniflandiriimaktadir.

Izin Verilen Lisanslar Copyleft Lisanslar

e Affero GPL (AGPL)

e GPL

e BSD (Berkeley Software Distribution) « Lesser GPL (LGPL)

o MIT « Mozilla Public License (MPL)

e Apache 2 e Eclipse Public License (EPL)

e Common Development and Distribution
License (CDDL)



Ozet olarak bu lisans sistemleri, acik kaynakli yazim hareketi ve altinda yatan felsefeyi
gelistirebilmek icin hazirlanmis ve yazilim gelistiren kisiler tarafindan ortak bir projeye katki
sunmadan once uzerinde anlagilmasi gereken bir yeniden uyarlama ve yeniden kullanabilme
politikasi olarak anlasiimalidir.

Acik Kaynak Projelere Hizmet Veren Servisler

Asagida internette arastirmis oldugum acik kaynakli projelerinizde kullanmak isteyebileceginiz
ve gene acglk kaynak kodlu olan bazi servisleri paylagiyorum.

Version Kontrolii
¢ BitBucket
e GitHub
e GitLab
IDE
¢ AppCode Objective C IDE
¢ Intelli) Idea - Java IDE
e PhpStorm - PHP IDE
e PyCharm - Python IDE
e RubyMine - Ruby IDE
¢ Visual Studio Community

e WebStorm - JavaScript, CSS, HTML IDE

Project Hosting
¢ NuGet
¢ Python Anywhere

¢ SourceForge

Public Cloud
¢ OpenShift
Doékiimantasyon

e GitBook



E-mail Gonderme
e Helpmonks - Basit ve (cretsiz.

e MailChimp - 2000 bin kullanici 12000 Email kadar Ucretsiz.

Monitoring
e Bugsnag
e Datadog

e Healthchecks.io
e Hund

e Sentry

Code Review
e Codacy
¢ CodeClimate
e QuantifiedCode
e Landscape
e Snyk
Proje Yonetimi
e HuBoard
e Taiga.io

e Teamwork

o Trello

e YouTrack

o Waffle.io

e ZenHub.io
Chat

e Zulip

Tasarim ve ikonlar

e Canva



e Openclipart
e Unsplash

SSL Certificates

e Cloudflare

e GoDaddy

e Let's Encrypt
Localization

e Crowdin

e Launchpad

e POEditor

e Transifex

e Translation.io

Acik Kaynak Projelerine Destek Olurken Dikkat Edilecek Hususlar

Acik kaynakl projelere destek olmak, bir yazilimcinin kendini gelistirmesi, kariyerinde ilerlemesi
icin oldukca 6nemilidir.

Bununla birlikte bir topluluga katki saglamak ve baskalarinin problemlerine destek olmak bireyin
kendisine ¢ok blylk bir deger katmaktadir. Acik kaynak projelerine birgok anlamda katkida
bulunabilmektedir. Bazi 6zelliklerini eksik olan veya hatali olan projelerin buldugunuz noktalarini
forklayip istediginiz &zellikleri ekleyebilirsiniz. Bununla birlikte agik kaynakli yazilimlarin
dokimantasyon ihtiyaclari da bulunmaktadir. Kaliteli bir doékimantasyon hazirlayarak agik
kaynak kodlarina katkida bulunabilirsiniz.

ik olarak bir sorunu, eksigi g6zmeden énce gelistiriciler ile iletisime gegin. Durumu belirtin daha
sonra forklayip gelistirme yapmaya baslayin. Cinki o problem ile ilgili belki sizden énce birileri
gelistirme yapmaya baslamig olabilir. Toplulugun kimin ne Gzerinde ¢alistigindan haberi olmasi
Onemlidir.

Pek cok proje README ya da CONTRIBUTING dosyalarinda yeni seyler eklemek icin nelerin
nasil yapilmasi gerektiginden bahseder. Katkidan bulunmadan 6nce projeyi, gereksinimlerini,
kod standartlarini incelemek fayda saglayacaktir.

Pek cok proje, ekledigin kodun belirli bir standart da sahip olmasini ve kodla birlikte test ve
dokUmantasyonunun da yazilmasini bekler. Buna uygun bir sekilde gelistirme yapildigindan emin
olunmalidir.



Bu slrecgte bazi zorluklar yasanabilir. Yazip dizenlemis oldugunuz kod, topluluklarda ciddi
sekilde elestirilebilir, sorgulanabilir ve reddedilebilir. Bunlara aligkin olup kendinizi
gelistirmelisiniz. Ret alan kodlarin neden ret aldigina dair geri bildirim muhakkak verilecektir. Bu
cercevede kendinizi ve kodunuzu gelistirerek katkida bulunmaktan asla vazge¢gmemelisiniz.

Katkida bulundugunuz projelerle ilgili gelistirici olarak ta geribildirim vermeyi unutmamalisiniz.
Karsilasilan hatalarin mutlaka dékiimante etmelisiniz.

Her acik kaynakl yazilim projesinin farkli bir build, test stireci olabilir. Projenin sadece kullanicisi
degil geligtiricide olacaginiz icin bu suregleri dikkatlice incelemeli bu sureglerde zorlandiginiz
konulari proje dokiimantasyonuna ekleyip guncellemelisiniz. Bu sayede sizden sonrakilerde ayni
dertlerden muzdarip olup benzer problemler yasamasinlar.

En dnemlisi yeni seyler 6grenmeye her zaman acgik olmalisiniz.

Turkiye de Acik Kaynak Yazilimi

Turkiye’de acik kaynak kodlu yazilim yogunlukla Linux ile 6zdeslesmistir. TUBITAK ULAKBIM
tarafindan bir Linux dagitimina doénustirilen Pardus projesi GPL Lisansli olup agik kaynak
yazilimi konusunda Turkiye’de édncudur.

Pardus Projeler Portali Kamu Kurum ve Kuruluslari ile KOBFP'lerin kullanimina sunulan ve acik
kaynakli olarak gelistirilen Lider Ahenk ve EnGerek gibi projelerde paylasiimaktadir.

Lider Ahenk, kurumsal ag Uzerindeki, sinirsiz sayida farkh sistemi ve kullanicilarini tek
merkezden yonetebilmeyi, izlemeyi ve denetlemeyi saglayan acik kaynakl bir yazilim sistemidir.

EnGerek, acik kaynak kimlik yonetim sistemidir.

Bunlarla birlikte akla gelen ve diinyada kabul gérmls bagka bir proje ise, PrimeFaces
dir.

PrimeFaces acik kaynak kodlu bir yazihm olmakla birlikte Turkiye'de gelistirilip uluslararasi
pazarda kendine yer edinmis nadir projelerdendir. Zengin bilesen kutiphanesine sahip olan, Ajax
temelli olusturulmus, bir jar dosyasi ile isinizi gorebileceginiz, mobil web uygulamasi gelistirmek
icin Mobil Ul Kiti'ne sahip olan, sizi HTML, Javascript, CSS ile ugrasmaktan kurtarmayi
amaglayan, acik kaynak kodlu bir JSF bilesenidir.

Son yillarda 6zellikle kamu kurumlarinda alt yapilara yonelik gesitli agik kaynak kodlu yazilim
uygulamalarina 6nem verilmektedir. Ancak Turkiye’de henlz agik kaynak kodlu yazilimlarin
kullaniimasi veya geligtiriimesine ydnelik dizgin bir yol haritasi olusturulamamigtir. Gerekli
mevzuat ¢aligmalarinin tamamlanmasi ve kurumlara bu yonde destek olunmasi gerekmektedir.
Bu anlamda Uzulerek sdylemeliyim ki Amerika ve Avrupa’nin olduk¢a gerisinde seyretmekteyiz.



Dogus Teknoloji'de Acik Kaynak Yazilimi

Dogus Teknoloji olarak yazilim Ureten bir firmayiz. Yazilim dretip, lisanslayip yazilim satarken bu
yazilmin kodunu herkesle paylagsmak bizim gibi firmalar igin ilk basta ¢ok anlam ifade
etmeyebilir. Ancak, dinyada artik sirketler yazilim satmiyor ve acgik kaynak olarak hem
kendilerine hem de piyasaya c¢cok daha fazlasiyla katkida bulunuyorlar. Dogus Teknoloji
blnyesinde projelerin agik kaynak olarak yazilmasi, éncelikli olarak hem bizler hem de sirket icin
harika bir reklamdir. Kod ve projemiz dis kaynaklari (acik kaynak kodlayicilarini) etkileyecek
kadar popllerse, daha fazla isi daha hizli ve daha ucuz hale getirmemize fayda saglayacaktir.
Akilli insanlar, diger akilli insanlarla takiimayi sever. Akilli geligtiriciler akilli kodlarla takilmay:i
sever. Kaynak kodunu agtigimizda bu yetenekli insanlari kendimize gekmeyi basgaririz. ise
alimda, mumkin olan en iyi gérisme, yapmak zorunda olmadiginiz gorismedir; ¢inkl aday
zaten acglk kaynak projelerimizden birinde calismis olacaktir. Bu sekilde ise alinan birisinin bu
acik kaynak koduna baglligi bir x kisisine gore ¢ok daha fazla olacaktir. Bizim gibi son migsteriye
hitap eden firmalarda, hangi projenin acik kaynak olarak ele alinmasi iyi secilmelidir. Benim
kisisel fikrim bdyle bir proje secilecekse kesinlikle son miusteriye direk olarak hitap etmeyen
back-end projeler olmalidir. Clnku icerisinde front-end iceren acik kaynak projeleri genellikle
daha 6zensiz ve musteriyi memnun etmeyen sonugclar ¢ikarabilmektedir. Bu sebeple Griinimuiz
ne olursa olsun son miusteriye direk olarak hitap etmemelidir. Clinkl bizim buradaki amacimiz
arind olusturmamiza yardimci olacak kaliteli kigileri etrafimizda toplamak ve Dogus Teknoloji
olarak ise alimda bir portféy ve ayni zamanda sirket ¢cevresinde yetenekli ve yaratici bir topluluk
olusturmaktir.

Dinyanin en blyuk acik kaynakli sirketli olarak adlandirilan Facebook’a bakarsak, Facebook’'un
acik kaynak sefi James Pearce acik kaynaktan elde ettikleri faydayi su sekilde 6zetlemistir;

Miihendislerimizin blyiik bir ylizdesi, aramiza katiimadan &nce acgik kaynakli projelerimiz
hakkinda bilgi sahibi olduklarini ve bu projelerin sirkete katilma kararlarina olumlu ybnde etki
ettigini belirtmislerdir.

GUnUmuzun en iyi yazilimlarinin gogu agik kaynak ile yazilmis olup, Hadoop, Spark, MongoDB
veya Android gibi sirketler, son musterilerle ugrasmadan c¢ok Once gelistiricilerle etkilesime
girmektedirler.

Sonug¢ olarak Dogus Teknoloji olarak rekabet avantaji birakmayan veya olmayan yazilimlari
biriktirmeyi birakmali ve paylasmaya baglamaliyiz. Bu paylasim ile birlikte sirketimizin nihai
musgterilerine daha iyi hizmet verebilecek yetenekli ¢alisanlari aramiza katabilecediz. Bizim gibi
ARGE firmalari i¢in 6dnemli olan, bunyesinde arge yapabilecek, kendini guvenli alanindan g¢ikarip
farkh islerle ugrasabilecek cesarete ve ceviklige sahip gelistiricileri barindirmaktir. Bu insanlari,
insan havuzundan en iyi sekilde se¢mek icin acik kaynak projelerinin ¢ok iyi bir ydontem oldugunu
dusunuyorum. Bununla birlikte bizim muasteriye dokundugumuz ¢ézumler icinde arka planda acik
kaynak kodlu projeleri kullanmamiz hem maliyet hem guvenlik hem de kendimizi geligtirme
anlaminda bizlere ¢ok sey katacagini disundyorum.

Biz DT-Biligsel Servisler ekibi olarak Zeyrek Diyalog Platform’u projemizin hemen hemen her
modilinii agik kaynak kodlu projeler lizerinde gelistirmekteyiz. ileri de umariz Tirkge NLP
Pipelin’imizin en azindan belirli moddillerini acgik kaynak olarak paylasabilir bu topluluga bizde
azda olsa bir katki saglayabiliriz.
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